Principe de progressivité en PS

Compétences
attendues en PS

Compétences a travailler en PS

Activités a développer pour répondre a
I’hétérogénéité.
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Glest d'abord I’aisance gestuelle gui
est reckerchée
occuper une Jur]pace,
fimiter puts préciser son geste dans
/’EJf ace,
contréfer Je mouvement,
Joercevoir Ja trace et commencer a
organiser des tracés en passant de
S aféatoire @ [intentionnel,
saisir et manz(']aufer divers instruments

traceurs.

How début do S année , /afriorité est donnée
a Ja découverte et a

Pexpérimentation commentées duns
des sttuations variées; c est foccasion pour
/’en.fez;qnant de nommer et décrire Jes
jeJteJ, de décrire et de comparer Jes ﬁrme&
z'c[entz'f‘iaﬁfew.

Ie& enfant& s exercent a :

- Jaisser des traces diverses,

- créer des empreintes,

- chercker des rytﬁmeJ avec des outifs
divers : Ja main, Je pied, Jes ohjets a 7ua/z'té
jrafﬁique G’eua@, jouet&, écrous, bouckons,
caf&ufea,

Joeéyne&, ef]oonjea" taillées, ﬁuz’//e.s
nervurées, tampons Jarét.r ﬁ/’em(]afoz' ou
fa[rz'que’&), /es]mc/f'oira, Jes brosses, Jes

roufeau;c. ..

Fn cours L année, f’enafez'jnant introduit
une palette

d’outils scripteurs de bonne
qualité qui vont aider le
développement de la maturité
manuelle N crayonJ de gros cafz'£re.f,
crates, JantefJ, ﬁutr&s a farje biseau.
ﬂf&ont choisis pour étre facz’fement satsis
et mané;au/é& par Jes enfanta‘ sefon Jeurs
capacités observées et adaptés a Ja tacke

5
demandée ; trop c[enfanter peinent a couvrir

Imiter des gestes
amples dans
différentes

directions

Reproduire un
motif graphique
simple en
expliquant sa
fagon de
procéder.

- Jenir fes outifs de maniére afaftée.

- Jenir son crayon en Je pingant.

- I[IZ'JJBT une trace en OCCu(]ﬂﬂﬂt un ea{]aace.

- &rotfuz’re une fbrme JimJa/e.

- ggprod-uire un motif‘ Jimffe déja travaillé

avec Je maitre.

- @gpro[uire un moti][‘ nouveau en ex]afiquant

sa maniére de procéder.

P
- &rofuire n z'mforte 7ue/ motz’f‘ comportant
des ﬁrme& Jz'mf/e& ﬂertz'ca/eo*, fkorizontales,
ronds, boucles, arceaux, a;f:ira/ea) avec un

geste iu&te,

- Iz'mz'ter et orienter Je jeJte en f‘onctz’on de Ja

Ju;face.

- &mffz’r des espaces fimités avec zﬁ'fﬁrent&

outifs.

- :ﬁévefo;aper en motricité J aisance du

membre supérieur et Ja souplesse des

articulations, de f'épaule au poignet.

Fx: Jancer, rouler, manz(']aufer en variant Je
matériel (zfu ballon, au cerceaw, au ruban, & Ja
cordelette, a Ja ﬁz'//e) de fajfoiafz'té a une
motricité ﬁne.

- ﬁe’ve[cpﬂer Ja dextérité et [indépendance de

chacun_des doiqts ;

Ex.’jeum de doigt, mct[e/aje, papier déckire,
ﬁoz’s&é, J’eu de Joer/eJ,,.

- mavaz’ffer Sur /aJare&.fz'on, Ja crz'JJaatz'on de Ja
main.

FEx :jeux de main & partir de comptines

(Eaf/e en mousse, malaxer, pétrir, JareJJer...)
- Jenir [ outif scripteur, « /aJaince » du Jpouce

et de [index reposant sur fe majeur.
- Varier Jos outils.
Fx: zfcz:jrt, main, hille, éponge... gros puis petit

ﬁutre, crayons de couleurs, craies, pinceau ...
—%[tgvter Jes outifs @ Ja taille de Ja main et a

[ kabifité de f’enfant

- cﬂg&pecter Ja progression personneffe de

chacun.

Ex.‘ de fafri&e Jaa/maz're a <« fafince », ne pas
introduire trop tot Je crayon, proposer des
exercices &im]afe& et]orocyrewu'f:f.

- gj;-oﬂoser des supports variés.

I:x.’ﬁrme, fbrmat, e:’]aaz'JJeur, matériau,
ortentation, couleur. ..

- c%‘wta[fer des Jaz'ste& jraf/tdiyues 7uz’ ﬁvori&ent
S arrét du geste, f’occufatz'on de tout f'echaace,
Je respect de [‘orientation. ..

- &{]ﬂecter une cong;yne.

- Groéser son geste, main droite coté jauc/tde et
vice versa.

- Qﬁe’ve/opper Sobservation et f’ana/ywe des

tracés réalisés pour mettre en refation Je geste
et Je résultat.

- Gonstruire /’imaje mentale du Jz:jvne.

- ﬁévefcf(per Ja c[e.fcrzl;ation (taiffe, orientation,

rythme, trajectoire




de grandes Jurf‘acew avec des féutres dont Ja
pointe ﬁne et écrasée ne Jaisse qu une inz‘/e

et incertaine empreinte qrap/fz'que.
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Adapter son geste - ggaré.fenter un ohjet ou un personnage, de
aux contraintes mieux en mieux (structure reconnazﬁmaife}, en
matérielles. J'z'nspirant éventuellement d une image .

- Fnumérer fos c[z'fj"e’rents éléments de son
Représenter un dessin
objet, un

personnage, réels ou | . Donner du sens @ ses productions
fictifs, le dessin
comme moyen
d’expression.

- Travailler sur le schéma corporel

« le bonhomme »

- Travailler sur le dessin d’observation :
personnages structurés — animaux — objets.
- Faire énumérer les ¢léments de son dessin.
- faire interpréter ce qu’il a dessiné.

MRS -H-"AMm

Pas de compétences attendues en petite section mais quand 1’adulte scripteur commente son geste et donne une signification aux signes qu’il trace sur le papier il

permet a I’éléve de différencier les activités de graphisme et de dessin de I’écriture.
En PS I’¢leve simule 1’écriture, prend conscience de 1’acte d’écriture.




Principe de progressivité en MS

Compétences
attendues en MS

Compétences a travailler en MS

Activités a développer pour répondre a
I’hétérogénéité.

personnage réels ou
fictifs.

G 11 s’agit pour les éléves - Savoir utiliser les crayons, les feutres fins. - Utiliser f'espace en fonction dun projet.
R pour produire des - gjrenl[re l[EJ' inﬁce& SUr une ﬁui/[e& J Fllut, [ﬂJ;
A formes Réaliser en grand les drotte, jauc/fe” entre, extérieur, intérieur, vide,
P plus nettement définies et géométriques, et pour | tracés de base de - Reproduire des formes données : lignes droites, preen
1 I’écritur ¢
H cs d . ecriture COurbeS, enroulees' - Travailler fe continu, Je discontinu, Ja rupture, Ja
I repro }.llre : B Tracer deS rOIldS. trtg'ectez're, Je rgt/ldmén ..
S - le point, - Tracer des lignes verticales
- le rond: - eﬁéve/cpﬂer Je geste _en reckerchant Ja beauté,
M - la ligne droite horizontale, verticale et oblique, ~Tracer des lignes horizontales [ Farmonie des formes, des couleurs, en valorisant Ja
E -la ligne courbe, ﬁneJJe et Ja re:jru/arité des tracés et des mOtl‘lf‘J.
- la ligne enroulée. g 3
- Tracer deS hgnes Obhques - fmfrunter a lﬁﬁ?rsntes cultures des mctz_'f&
1 . , . o . . Ffiques. ,zx g‘rec c%‘en’ éne ;?ﬁz'cain“.
A partir d’un répertoir référ 1 Reproduire un motif 2 JP ’ gene
[?a.t' d un répertoire de réfé efl_ce’ €s €p o.d u e‘u ot - Tracer des vagues et des pointes. Gl o Remnao meexalibo .
activités évoluent vers la composition et graphique simple en Fx: juxtaposer, reproduire, combiner des formes
. B (22 © r, T roduire, ompot r orm ,
’organisation expliquant sa facon de - Reproduire des formes avec changements de A Ay
spatiale ; I’espace graphique se construit par les | procéder : direction.
différents agencements de formes et de lignes, - Entourer, relier des ¢léments, étendre, CONtOUMNET. | _ Gonfoctionner wn clusseur colfectif Jindividue! gui
les , . ) ) _ Reproduire un mOtif simple déjé travaillé aVeC le réunit l[é& MOJE/EJ J:cur enrzc/ﬁr [E 7’8(79871’017‘8 JE
rythmes d’exécution varient. i chacun..
- N B N .E.x rassembler des motz_’fa pour Jes étudier et Jes
Des consignes sont introduites : — ReProdulre un’motlf nouveau en expliquant sa reproduire @ partir do_papiors cadoau, papiers point,
entourer manicre de proceder‘ tissus, dentelles, cartes Jtha/eJ, ..
lier d > 16 A — Reproduire n’importe quel motif comportant des - Gréer un environnement graphique .
- relier des éléments . . : . j ; . .y
. d f ? fOI'mCS Slmples (Vertlcales, hOI’lZOIltaleS, ronds, Fx: ﬁoztes aux tracés, af‘ﬁclfes k_znest/feszques, dictées
- suivre des formes ] " ! ) 3 ‘
A 2 boucles, arceaux, spirales) avec un geste juste. graphiques, collections d'images graphiques
- contourner...
L’espace graphique est explOl‘é dans sa - Gonduire ['éléve a se construire une représentation
dimension, son orientation et ses frontiéres. mentale du motif, [oraliser puis fe reproduire.
Pour aider les enfants a ajuster leurs tracés, il Ex: montrer Jo motif. Jo cacher, se Jo représenter
faut proposer auSSi deS plans Verticaux, tableaux, mentalement, interrojer Jes éléves sur Jeur Jtrute’jie
piste graphique (rouleau de papier accroché ou de restitution.
pose Su;le SOI)' d 1 1l - ﬂéve/cp;aer Ja maitrise de fa prékension des outils /
Le?s pochettes t‘ransparentes' ans lesquelles on Developper fa moteicité fine
ghsse des mOdeles cartonnes avec reperes fx : travailler fes jeJtEJ moteur en variant fes
peuvent guider les essais. supports, Jos outils
D Imiter les dessins stylisés | - Représenter un objet ou un personnage, de mieux | - Développer les activités qui lient dessin et oralité ;
E au moyen des tracés en mieux (structure reconnaissable), en s’inspirant activité d’¢criture sous la forme de la dictée a
S éventuellement d’une image. I"adulte. ,
S ~Dessiner un bonhomme complet - Concevoir des carnet de croquis. ..
I i . .
N Représenter un objet, un [ Cojorier sans dépasser.
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- Ecrire son prénom
en capitales
d’imprimerie.

— Ecrire son prénom en capitales
d’imprimerie avec le modéle et sans
erreur (lettres formées et non dessinées
approximativement).

— Ecrire son prénom en capitales
d’imprimerie sans le modéle (lettres
formées).

- Respecter le sens d’écriture.

- Ecrire sur une ligne.

- Ecrire entre deux lignes, dans les rails.

- Copier des mots en
capitales
d’imprimerie, avec ou
sans aide de
I’enseignant.

- Ecrire des mots antérieurement copiés
sous la conduite du maitre, en capitales
d’imprimerie, avec le modéle et sans
erreur (lettres formées et non dessinées
approximativement).

Développer les compétences de base de
I’apprentissage de 1’écriture :
latéralisation
compétences motrices
compétences visuo-spatiales et
auditives
compétences kinesthésiques

= cﬁe’vefojafer Ja gestion de f'eoyaace
jraJan’gue.

- Travailler sur ['orientation des lettres et

son respect.

- Voarier et adapter pour chacun Ja taille

»
des fignes. Faire des raifs &’'écriture.

- z%uli'quer Je sens de ['écriture et fe point
de départ de c/ﬁzque Jettre.

Fx: Ll Jeu du maillet point zf’attague,
geste, taper en moins de coup possible.
Iejeu du ruban, point d"uttugue et _geste.
gjratiquer f'encoJaje jeJtue/ Geste du

ruban avec un crayon

- Gonduire ['éféve a réf‘féc/;z'r ace qu ‘on
mobilise Jpour arriver a écrire.

Fx: repérer Ja /zjne, iz[entzfier faﬁrme ,
rey:rot[uire, se rgfare’&enter mentalement
Léfément (/ettre par Jettre, fﬁonéme par
plonéme, dans Jajfoiafz'te')




Principe de progressivité en GS

Compétences
attendues en GS

Compétences a travailler en GS

Activités a développer pour
répondre a I’hétérogénéité.

Les éléves sont amenés a utiliser des formes selon une intention en
variant les organisations spatiales :

- Remplissage d’espaces délimités,

- rayonnement a partir d’un point ou de plusieurs points.

11 s’agit de développer leur capacité a respecter un rythme, une
trajectoire, une frontiére en enchainant les gestes selon une
orientation donnée.

L’exploitation des richesses de I’environnement et des contextes
culturels les aide dans la reproduction et I’organisation d’éléments
pergus pour :

- répéter,

- agrandir, réduire,

- détourner,

- reproduire en symétrie, continuer un motif sélectionné.
Progressivement, il convient d’aider les enfants a tenir et 8 manipuler
les outils proposés, a moduler la pression exercée, de manicre
continue ou discontinue, a ajuster le geste pour investir la surface
selon des mouvements linéaires ou circulaires, a passer d’un format a
I’autre et & s’adapter aux contraintes de formats originaux, a observer
les résultats et les effets en fonction des qualités du médium utilisé
(gouache, encres, peinture décolorante...), en fonction des
caractéristiques physiques du support (lisse, ondulé, transparent,
absorbant, mou...).

Pour exercer le regard des enfants, on peut développer les répertoires
de signes graphiques, les collections d’images choisies parce
qu’elles présentent des analogies observées avec des productions
(illustrations des albums, oeuvres d’artistes, publicités, photocopies et
photographies faites a 1’école).

A ce niveau, les échanges peuvent devenir précis et

techniques sur les procédures et leurs résultats comparés,

les comparaisons de formes, I’explicitation des agencements et
combinaisons de formes, I’anticipation du geste a partir d’un mode¢le
complexe nouveau (ou commencer ? comment s’y prendre pour...?).

Pratiquer des
exercices
graphiques
conduisant a
maitriser des tracés
de base de
I’écriture.

Savoir utiliser des stylos a bille,
feutres, surligneurs

Suivre une trajectoire donnée
(respecter une direction, freiner,
stopper, revenir en arriére, changer de
sens de rotation...) dans un espace
délimité.

Modifier de formes, enrichir un motif

Reproduire un rythme.

Aller au bout d’'une commande ou
d’un projet, soigner la qualité de la
réalisation.

Développer les activités graphiques
a visées esthétiques.

Ex s’entrainer a tracer des ponts,
des boucles vers le haut, vers le bas,
alterner des grandes et des
petites....toutes formes qui
constituent les lettres en les
attachant.

L’importance est d’intégrer les
gestes pour parvenir a une
automatisation.

- Développer la maitrise des
trajectoires, 1’organisation dans
I’espace feuille...

Ex concevoir un tracé en maitrisant

la grandeur souhaitée, faire

miniaturiser, agrandir, réduire.

Aborder la calligraphie.
Ex les alphabets d’ailleurs.
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- Ecrire son prénom en
lettres cursives.

- Respecter le sens de I’écriture.

- Ecrire sur une ligne.

- Ecrire entre deux lignes, dans les rails.

— Ecrire son prénom en écriture cursive avec
le modéle (lettres formées et enchainées
correctement).

— Ecrire son prénom en écriture cursive sans
modele (lettres formées et enchainées
correctement).

- Copier des mots en cursive
avec ou sans ’aide de
I’enseignant dont les
correspondances entre
lettres et sons ont été
étudiées en ayant une tenue
correcte de I’instrument, en
placant sa feuille dans ’axe
du bras et en respectant le
sens des tracés.

— Ecrire des mots antérieurement copiés sous
la conduite du maitre, en écriture cursive avec
le mode¢le (lettres formées et enchainées
correctement).

— Ecrire des mots en écriture cursive, avec le
modéle seulement (lettres formées et
enchainées correctement).

Reconnaitre et écrire la
plupart des lettres de
I’alphabet.

- Respecter le sens de ’écriture.

- Ecrire sur une ligne.

- Respecter le sens de rotation

- S’approprier les caractéres graphiques

- Faire découvrir le principe
alphabétique.

Ex : aider a faire le lien entre
écriture et conscience
phonologique.

Ex a partir des prénoms, des
jours de la semaine voir ce qui

« sonne pareil » et voir si ce sont
les mémes lettres qui permettre
d’écrire ce qu’on entend de la
méme maniere.

Ex : travailler I’identification des
syllabes puis des phonémes.*

Ex : aider a percevoir la valeur
de chaque lettre.

- Faire percevoir que pour écrire
il faut réfléchir.

Ex camion, dessin, 1’éléve trouve
le mot a écrire.

- Encadrer soigneusement
quelques ¢€leves a la fois.

- Guider I’¢éléve par la voix.

- Faire repérer les erreurs.

- Exiger I’orientation des lettres,
la précision des tracés.

- Faire travailler des groupes de
lettres.

Faire écrire peu mais bien.
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Utifiser fe dessin comme moyen t[’exfression

et de représentation.

- Représenter un objet, un
personnage réels ou fictifs.

- Adapter son geste aux
contraintes matérielles
(instruments, support,
matériels)

- Représenter un objet ou un personnage, de
mieux en mieux (structure reconnaissable),
en s’inspirant éventuellement d’une image.

-faire un dessin figuratif

- Colorier de fagon uniforme.

- Développer le dessin
d’observation, conduire les
¢éléves a dessiner ce qu’ils voient
et non ce qu’ils savent de I’objet.
- Faire observer I’objet a partir
de questions trés précises, puis le
faire dessiner afin d’exercer
’attention, le respect des
consignes et la mémoire a court
terme.

- Représenter un personnage
dans différentes positions.

- Etablir des rapport entre le réel
et le représenté.
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