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Des exemples de projets 
 

 Construire la maquette de notre ville 

 Mener des enquêtes auprès des différents acteurs de la 
ville 

 Construire un abécédaire sur notre ville 

 « Lire » notre ville : comprendre le sens des différents 
écrits rencontrés 

 Ecrire un texte narratif dont le décor serait notre ville 

 Construire un jeu sur le thème de notre ville (loto, jeu 
de l’oie, …) 

 



Une expérience sur Lyon … 



Définition (dictionnaire) 
 
Une ville est un milieu physique où se concentre une forte 
population humaine, et dont l'espace est aménagé pour faciliter et 
concentrer ces activités :  
- habitat,  
- commerce,  
- industrie,  
- éducation,  
- politique,  
- voie de circulation,  
- transports,  
- culture,  
etc.  

https://fr.wikipedia.org/wiki/Population
https://fr.wikipedia.org/wiki/Habitat_humain
https://fr.wikipedia.org/wiki/Commerce
https://fr.wikipedia.org/wiki/Industrie
https://fr.wikipedia.org/wiki/%C3%89ducation
https://fr.wikipedia.org/wiki/Politique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Voie_de_circulation_(route)
https://fr.wikipedia.org/wiki/Transports
https://fr.wikipedia.org/wiki/Culture


E-ville en Yvelines 
 

 

 Lien vers le site : http://evillesenyvelines.ac-
versailles.fr/  

http://evillesenyvelines.ac-versailles.fr/
http://evillesenyvelines.ac-versailles.fr/
http://evillesenyvelines.ac-versailles.fr/
http://evillesenyvelines.ac-versailles.fr/




Les grands paradigmes de l’art.  

 

L’art, à quoi ça sert ? 

 
 Laisser une trace. 

 

 Édicter des absolus. 

 

 Appréhender le réel. 

 

 Témoigner, enseigner. 

 

 Exprimer ses émotions. 

 



 Les projets éducatifs artistiques et culturels :  
 

La démarche de projet favorise ainsi :  

 

 l’accroissement de l’autonomie et la prise de 

responsabilité au sein d’un groupe, 

 

 le recours à l’expérimentation, au tâtonnement, 

 

 l’observation partagée et la communication, 

 

 le développement de la créativité par l’émulation, 

 

 l’engagement, l’implication personnelle, le plaisir à  

 

 travailler ensemble à un projet commun, 

 

 le respect des élèves entre eux, en particulier l’égalité  

 entre les filles et les garçons. 



Agir, s’exprimer, comprendre à travers les 

activités artistiques  

Trois grands objectifs  

 

 Développer du goût pour les pratiques 

artistiques  

 

 Découvrir différentes formes d’expression 

artistique  

 

 Vivre et exprimer des émotions, formuler 

des choix  

 



 Cycle 2 : 

La représentation du 
monde 

L’expression des 
émotions 

La narration et le 
témoignage par les 
images 

 
 

Cycle 3 :  
 La représentation plastique 

et les dispositifs de 
présentation 

 Les fabrications et la 
relation entre l’objet et 
l’espace 

 La matérialité de la 
production plastique et la 
sensibilité aux constituants 
de l’œuvre 

Le questionnement, principe organisateur des 
nouveaux programmes. Cycles 2 et 3  



Les quatre compétences travaillées en arts plastiques 

 Les compétences travaillées sont identiques aux cycles 2 et 
3 pour une meilleure continuité des apprentissages.  

 Du cycle 2 au cycle 3, elles s’exercent néanmoins dans une 
logique d’approfondissement : 

• Expérimenter, produire, créer  

• Mettre en œuvre un projet artistique  

• S’exprimer, analyser sa pratique, celle de ses 
pairs, établir une relation avec celle des artistes, 
s’ouvrir à l’altérité   

• Se repérer, dans les domaines liés aux arts 
plastiques, être sensible aux questions de l’art  



Des attendus de fin de cycle 

Cycle 2 : 
 Réaliser et donner à voir, 

individuellement ou 
collectivement, des 
productions plastiques de 
natures diverses 

 Proposer des réponses 
inventives dans un projet 
individuel ou collectif 

 Coopérer dans un projet 
artistique 

 S’exprimer sur sa 
production, celle de ses 
pairs, sur l’art 

 Comparer quelques œuvres 
d’art  

Cycle 3 : 
 Réaliser et donner à voir des 

productions plastiques de 
natures diverses suivant une 
intention 

 Dans un projet artistique, 
repérer les écarts entre 
l’intention de l’auteur, la 
production et l’interprétation 
par les spectateurs 

 Formuler ses émotions, 
argumenter une intention 

 Identifier et interroger les 
caractéristiques plastiques  qui 
inscrivent une œuvre d’art dans 
des repères culturels historiques 
et géographiques  



Jeu d’échelle : tracer les contours de la ville, superposer le 
plan, tracer le trajet de … 



Isoler un détail, associer une carte / une photo / un plan de 
coupe du relief… 





Les blasons des villes de Chatou et de Houilles 

 

Graver ou représenter son blason (cf animation pédagogique 

2016/2017 pour le carnet culturel) 



Plateau du cou de la girafe, villa style 
meulière (rue des Sablons). 



Ensemble d'habitations à loyers modérés, immeubles du quartier de la place Roux.  



Villa style néogothique (avenue Brimont).  



Habitation privée, villa style Art déco (rue Henri-Penon).  



Résidence de parc privé, immeubles du quartier des Hauts de Chatou.  



Le nouveau conservatoire 



Ensemble d'habitations à loyers modérés, immeubles du quartier des Terres-Blanches.  



Ensemble d'habitations à loyers modérés, immeubles du quartier des Terres-Blanches.  



Houilles : La gare construite au XIXè s 



 RITA SMOG 
 Reproduire, Isoler, Transformer, Associer 
 Support, Medium, Outil, Geste 
 
 

 Plan de la ville 
 

 Plan vu du ciel 
 

 Illustrer le nom Chatou,  les noms des 
quartiers de Houilles : Belles-vues, Blanches, 
Centre-ville, Main de fer, Pierrats, Réveil-
Matin et Tonkin 
 

 Pathé Marconi : lieu de cinéma, lieux 
emblématiques de Chatou 



 RITA SMOG 
 Reproduire, Isoler, 

Transformer, Associer 
 Support, Medium, 

Outil, Geste 
 
 

 Les éléments naturels :  
 lumière, 
 ciel,  
 la Seine,  
 la végétation 
 

 Les moyens de transports 
 

 Les habitants 



 
 

Jumelages de Houilles 
 
 Friedrichsdorf (Allemagne) depuis 1973 

qui héberge le musée Philipp Reis, du 
nom de l'inventeur du mot ‘téléphone ». 
En mai 2013, les deux villes ont fêté le 
jubilé de leur 40 ans d'amitié. 
 

 Chesham (Royaume Unis)depuis 1986. 
 

 Schoelcher, Martinique (France) depuis 
1998 
 

 Celorico de Basto (Portugal) depuis 
2006 

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Flag_of_Germany.svg?uselang=fr
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Flag_of_the_United_Kingdom.svg?uselang=fr
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Flag_of_France.svg?uselang=fr
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Flag_of_Portugal.svg?uselang=fr


 
 

Ressources :  
 
http://evillesenyvelines.ac-
versailles.fr/la-ville-lart/ 
 
Wikipédia 
 
Eduscol 
 
RMN Grand Palais 

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Flag_of_Germany.svg?uselang=fr
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Flag_of_the_United_Kingdom.svg?uselang=fr
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Flag_of_France.svg?uselang=fr
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Flag_of_Portugal.svg?uselang=fr
http://evillesenyvelines.ac-versailles.fr/la-ville-lart/
http://evillesenyvelines.ac-versailles.fr/la-ville-lart/
http://evillesenyvelines.ac-versailles.fr/la-ville-lart/
http://evillesenyvelines.ac-versailles.fr/la-ville-lart/
http://evillesenyvelines.ac-versailles.fr/la-ville-lart/
http://evillesenyvelines.ac-versailles.fr/la-ville-lart/
http://evillesenyvelines.ac-versailles.fr/la-ville-lart/
http://evillesenyvelines.ac-versailles.fr/la-ville-lart/
http://evillesenyvelines.ac-versailles.fr/la-ville-lart/


Création sonore 
 

 Création d’un paysage sonore à partir d’enregistrements 
collectés ou d’écoutes trouvées dans des banques de sons 
comme celle-ci : http://www.universal-
soundbank.com/ambiances-sonores.htm 

ou dans le document « Ecoute écoute » 

 

 Ecriture de chanson sur le thème de « La ville » ou de 
Chatou ou Houilles 

  

 

http://www.universal-soundbank.com/ambiances-sonores.htm
http://www.universal-soundbank.com/ambiances-sonores.htm
http://www.universal-soundbank.com/ambiances-sonores.htm
http://www.universal-soundbank.com/ambiances-sonores.htm
http://www.universal-soundbank.com/ambiances-sonores.htm
http://www.universal-soundbank.com/ambiances-sonores.htm


Ecoute  
  Ecoute d’un paysage sonore « Ville » et travail autour des sons 

lointains et proches, mécaniques et naturels, répétitifs et isolés… 
Voir le dossier d’accompagnent du Sceren « Ecoute écoute » ICI 

 Œuvres en relations avec la ville  
 City Life, de Steve Reich 

 Les cris de Paris, de Clément Jannequin  

 Œuvre en lien avec le mouvement impressionniste 
 Prélude à l’après-midi d’un faune de Claude Debussy 

 Musicien vivant à Chatou : Hal Singer saxophoniste 

 Musique « Guinguette »  
 Jean Gabin, Quand on se promène au bord de l’eau 

https://edu-nuage.ac-versailles.fr/s/ddbUS5oobGSNfrd
https://www.youtube.com/watch?v=bYyK922PsUw
https://www.youtube.com/watch?v=bYyK922PsUw
https://www.youtube.com/watch?v=bYyK922PsUw
https://www.youtube.com/watch?v=bYyK922PsUw
https://www.youtube.com/watch?v=wNidPIo8tKU
https://www.youtube.com/watch?v=Mi-WY_1zf-8
https://www.youtube.com/watch?v=Mi-WY_1zf-8


Chants 
 

 Cycle 2 

 Ce matin dans la rue de Gérard Fardet 

 Cycle 3 

 Coin de rue 

 La Seine : M et Vanessa Paradis 

 Rue des Turcies : Nous n’irons pas à l’Opéra Julien 
Joubert 

 

https://edu-nuage.ac-versailles.fr/s/ckJpEUJL0cnf2ZU
https://edu-nuage.ac-versailles.fr/s/1V8evQc1ifIFLL4
https://www.youtube.com/watch?v=vlPZLE2g0Kc
https://edu-nuage.ac-versailles.fr/s/Ih6Uc7BQHl5dBBH
https://edu-nuage.ac-versailles.fr/s/Ih6Uc7BQHl5dBBH


Domaine, Compétences, Pistes, Ressources 
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Domaine 
Des langages pour 
penser et 
communiquer 

Les méthodes et 
outils pour 
apprendre          

La formation de 
la personne et 
du citoyen 

Les systèmes 
naturels et les 
systèmes 
techniques          

Les 
représentations 
du monde et 
l’activité 
humaine 

Compétences 

Développer sa 
motricité et 
apprendre à 
s’exprimer en 
utilisant son corps 

S’approprier, 
par la pratique 
physique et 
sportive, des 
méthodes et des 
outils  

Partager des 
règles, assumer 
des rôles et des 
responsabilités  

Apprendre à 
entretenir sa 
santé par une 
activité 
physique 
régulière 

S’approprier 
une culture 
physique 
sportive et 
artistique  

Pistes 

Danse: 
musique thème 
ville 
Danse 
traditionnelle : des 
villes ou pays 
jumelés 

Orientation 
Rallye photo : 
monuments, 
bâtiments 
administratifs, 
Hier et 
aujourd’hui 

Sécurité 
routière : 
repérage des 
pistes cyclables, 
Déplacements 
sécurisés dans 
la ville 

Projet  
éco-mobile : 
ADEME Quels 
moyens de 
transports ? 
Santé? EDD 

Découverte des 
équipements 
sportifs et 
activités 
physiques 
associées 

Ressources 
Danse 
traditionnelle 

 
Parcours 
d’orientation 
cycle 1 à 3 

 
 
travaux eduscol 

 
je suis-
ecomobile 

Le Projet EPS "Ma Ville" 

http://eduscol.education.fr/education-securite-routiere/spip.php?rubrique9
http://www.fondation-lamap.org/fr/page/21143/decouvrir-le-projet-je-suis-ecomobile
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Danses traditionnelles 

Allemagne Il existe trois danses traditionnelles en Allemagne : 

 Le Schuhplatter est une dance folklorique qui date d'environ 1050 la danse est 

composés globalement de gestes acrobatiques et de danses où l'on tourne en 

rond. 

 Le Zwiefacher est une danse en couple composée de valses et de scottish   

 Le Länder est une danse apparue en fin XVIIIème siècle composée de valses 

Grande 

Bretagne 

 La Morris dance est une danse traditionnelle anglaise qui faisait partie 

autrefois des processions et autres fêtes célébrant surtout le mois de mai. 

 La country dance (littéralement « danse paysanne » ou « danse du pays ») est 

une danse anglaise du XVIIe siècle, à l'origine de la contredanse. Une country 

dance se danse à quatre, six ou huit danseurs, voire davantage. Les danseurs 

sont disposés en cercle, en carré ou en deux colonnes. 

Portugal  Rancho : Cette danse du nord du Portugal, se danse en couple en formant une 

ronde ou des colonnes (selon la chorégraphie) avec d’autres couples. Chaque 

chorégraphie raconte une histoire. 

Martinique  La mazurka créole se compose de parties distinctes: l'UNE rapide, 

accompagnée du rythme créole de belia, L'Autre, plus lente appelée «La Nuit» 

 La biguine voit le jour aux Antilles après l'abolition de l'esclavage en 1848. 

Exemples de danses traditionnelles 
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DES SITUATIONS 

CYCLE 1 : parcours avec photo ou sur ébauche de plan en milieu connu 

CYCLE 2 : course sur plan en milieu inconnu 

CYCLE 3 : course en milieu inconnu avec carte et boussole 

Le Projet EPS "Ma Ville" 

CYCLE 1 : 

 localisation d’endroits spécifiques de la classe, de la cour  d’école à partir de photos 

 circuits linéaires avec photos dans la cour d’école 

 circuits orientés avec photos dans la cour d’école 

 idem en terrain moins connu (parc, stade…) 

 parcours schématisés 

 circuits ficelle 

circuits ruban 

CYCLE 2 : 

circuits orientés avec photos dans la cour d’école  

 idem en terrain moins connus (parc, stade…) 

 parcours schématisés 

 circuits ruban 

 circuits à partir de plans 

 parcours mémo 

 place / déplace 

CYCLE 3 : 

parcours sur plan dans l’école, hors l’école 

étalonnage du pas 

parcours observation 

découverte de la boussole 

parcours azimut 

parcours en étoile 

parcours mémo 

course au score 

relevé d’itinéraire 

Circuit 
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Phase d’apprentissage 
 « Parcours photos » CYCLE 2, 3 
Etablir le rapport photos/terrain. 
Observer et prendre des repères. 

 
 

BUT : En suivant un parcours jalonné, retrouver les postes marqués sur une série de 
photos. 

DISPOSITIF :  
Jalonner un parcours sur le terrain ou le surligner sur un plan. 
Point de départ et d'arrivée communs. 
Le maître donne les départs aux élèves. 

MATERIEL : 
Des jalons, des balises (en prévoir 1 par photo), 1 chronomètre. 
Des livrets de 5 photos rangées dans l'ordre du parcours : chaque photo est 
marquée d'une gommette indiquant un poste visible du circuit jalonné ou 
surligné. 
  
1 fiche par élève permettant de noter les heures de départ, d'arrivée et les codes 
des balises. 
CONSIGNES : 
« Vous choisissez un carnet de photos, vous notez sur votre fiche votre heure de 
départ, puis vous suivez le parcours jalonné en retrouvant les balises indiquées 
sur votre série de photos. » – « Vous notez alors sur votre fiche les codes des 
balises. » 
« A l'arrivée, vous notez votre temps et vous faites corriger les codes relevés. » 
« Vous pouvez recommencer avec un nouveau carnet. » 

CRITERES DE REUSSITE : 
1er temps : le nombre de codes justes. 
2ème temps : tous les codes justes dans un temps réalisé de plus en plus court. 

Le Projet EPS "Ma Ville" 
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VARIABLES : 
Refaire le même parcours une 2ème fois le plus vite possible sans relever le code des balises. 
Augmenter ou diminuer la difficulté de la tâche en choisissant un terrain plus ou moins connu, avec des 
repères plus ou moins faciles, en augmentant la distance à parcourir, le nombre de balises… 

Phase d’apprentissage 
 « Parcours photos » CYCLE 2, 3 
Etablir le rapport photos/terrain. 
Observer et prendre des repères. 

 
 

Exemple d’outils pour le « parcours photos » 

1 – Le plan avec un parcours jalonné 

Le Projet EPS "Ma Ville" 
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Phase d’apprentissage 
 « Parcours photos » CYCLE 2, 3 
Etablir le rapport photos/terrain. 
Observer et prendre des repères. 

 
 

2 – Exemple de livret de photos : « livret n°1 » 

Photo n°1 Photo n°2 Photo n°3 Photo n°4 Photo n°5 

3 – Fiche pour les élèves par parcours 

Livret n°1 Nom de l’élève : 

Temps de 

départ 

Photo n°1 Photo n°2 Photo n°3 Photo n°4 Photo n°5 Temps 

d’arrivée 

Marquer le code du poste correspondant à chaque photo. 

Le Projet EPS "Ma Ville" 
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Phase d’apprentissage 
 « Parcours aux rubans » CYCLE  2 

Etablir le rapport plan/terrain. 
Observer et prendre des repères. 

 
 

VARIABLES : 
Augmenter ou diminuer la difficulté de la tâche en choisissant un terrain plus ou moins connu, avec des 
repères plus ou moins faciles, en augmentant la distance à parcourir, le nombre de balises… 
Augmenter ou diminuer la difficulté de la tâche en indiquant les emplacements précis. 

Exemple d’outils pour le « parcours à l’attaque» 

1 – Le plan avec un parcours jalonné 
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Phase d’apprentissage 
 « Parcours aux rubans » CYCLE  2 

Etablir le rapport plan/terrain. 
Observer et prendre des repères. 

 
 

2 – Exemple de curiosités et sites d’intérêt 

Le hameau fournaise 

• Il est formé de plusieurs bâtiments dont la 

maison Fournaise qui abrite un musée. 

  

CNEAI 

• Le Cneai est un centre national d’art 

contemporain consacré l'édition et à l’art 

imprimé. 

  

Le musée Fournaise 

• Le musée possède une collection 

exceptionnelle sur l’histoire de la maison 

Fournaise et l’époque faste des bords de 

Seine durant la seconde moitié du XIX ème 

siècle.  

L’église Notre Dame de Chatou 

• De l’édifice roman primitif ne subsiste que 

le clocher. Au XVII ème siècle une nef et une 

façade orientale sont reconstruites mais 

l’église est endommagée lors des 

bombardements de 1871. 

Le nymphée de Soufflot 

• Dernier vestige du château édifié par le 

ministre d’Etat Bertin., vers 1770. La voute 

de Nymphée est en forme de coquillage 

renversé et repose sur 18 colonnes. 
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Situation 2 Cycle 1 
«Le parcours photos en étoile» 2 séances 

BUT : Repérer des endroits précis. Faire correspondre photos et réalité. 

DISPOSITIF : Dans la cour, dans un parc proche, par groupe, en individuel. Des photos ont été réalisées (à 
hauteur d’enfant) exemples: un banc, un arbuste, un robinet, etc...  
La photo donne plus ou moins de renseignements selon la prise de vue (photo large où l’on voit par exemple un 
arrière-plan qui donne une direction/ou une photo zoomée où l’on ne voit qu’un élément ou même une partie de 
cet élément) 
15 balises, 10 photos (10 balises correspondent aux photos, 5 sont supplémentaires),  
10 objets (un objet caché par balise correspondant à une photo). 
L’enseignant pose les balises. 
Les photos sont rassemblées en un point central. Chaque groupe prend une photo et part à la recherche de sa 
balise. Une fois la balise trouvée, le groupe ramène l’objet caché au point de départ et le valide auprès de 
l’enseignant (tableau photo/objet) 

CONSIGNES : 
«Vous prenez une photo et vous chercher la balise qui correspond à la photo» 
«Vous me ramenez l’objet caché dans la balise et nous regardons ensemble si vous avez le bon 
objet.» 

VARIABLES : 
Les groupes ont plusieurs photos et doivent découvrir un puzzle, un mot. 
Chaque balise contient un morceau de puzzle, une lettre, des photos des différents 
équipements sportifs de la ville auquel il faudra associer un sport. 

Balise 1 Balise 2 Balise 3 Balise 4 

Le Projet EPS "Ma Ville" 





Dans les programmes 

C1 : Explorer le monde  

C2 : Questionner le monde   

C3 : Histoire/géographie/sciences et technologie 

 

------------- 

 

De l’expérience corporelle, physique 

Vers l’observation (observer, décrire, identifier) 

A l’analyse (analyser, interpréter, mettre en relation) 



A la rencontre des différentes zones de nos villes 
(habitat, commerce, loisirs, circulation, géographie) 

 Les fonctions de la ville 

 Comment nous déplaçons-nous ? Comprendre  les 
enjeux de l’éco-mobilité 

 



A la rencontre des bâtiments de nos villes 
(architecture, histoire, culture, patrimoine, 
mémoire) 

 

 

 Comprendre l’évolution sociale et démographique à 
travers l’Histoire 

 Connaitre les modes architecturales à travers les 
époques 

 

 « Ma ville de Saintes » 

https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/saintes-une-histoire-a-geometrie-variable.html#Amphitheatre
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/saintes-une-histoire-a-geometrie-variable.html#Amphitheatre
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/saintes-une-histoire-a-geometrie-variable.html#Amphitheatre
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/saintes-une-histoire-a-geometrie-variable.html#Amphitheatre
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/saintes-une-histoire-a-geometrie-variable.html#Amphitheatre






Quelques personnages célèbres 

http://www.google.fr/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwjdppfvvfjWAhVBYVAKHdClArkQjRwIBw&url=http://jeanpierrekosinski.over-blog.net/2017/06/une-visite-conference-a-houilles-son-histoire.html&psig=AOvVaw2c4-JmLw4dRfBovQYVRIls&ust=1508358065429810
http://www.google.fr/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwi4kOvswfjWAhUPmrQKHRQEBnAQjRwIBw&url=http://www.issy.com/ma-ville/les-rues-d-issy/les-rues-d-issy-de-m-a-n/maurice-berteaux&psig=AOvVaw3k2Ra66IT6QlNH0AZ4R0UU&ust=1508359146832307










A la rencontre des espaces verts de nos villes 
(sciences, architecture) 

 

 La notion de « ville durable » 

 La notion de « ville intelligente » 

 Sensibiliser aux problématiques environnementales 
liées à la ville 

 

 Le projet des élèves de Epaignes 

 

https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/a-la-conquete-de-la-deuxieme-fleur.html#1_-_Une_seule_fleur
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/a-la-conquete-de-la-deuxieme-fleur.html#1_-_Une_seule_fleur


A la rencontre des habitants de nos villes 
 

 Appréhender les notions de gouvernance et de 
démocratie participative 

 Projets intergénérationnels / Partenariats (maisons de 
retraite, crèches, …) 

 Relations entre les habitants 

 

 Une proposition pour les écoles élémentaires … ! 

 



Notre ville en chiffres … 



Exploitation de données 



Un défi mathématiques en 
maternelle 

 

 Vous l’avez demandé : nous l’avons fait !! 

 

 Apprendre en réfléchissant et en résolvant des 
problèmes : pour provoquer la réflexion des enfants, 
l’enseignant les met face à des problèmes à leur portée. 

 

 Novembre 2017 : premier épisode des aventures de 
Chatouille 
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Attendu(s) de fin de cycle visé 
2 13
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1/
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7 

Utiliser les nombres / Évaluer et comparer des collections d'objets avec des 
procédures numériques ou non numériques. 
Utiliser les nombres / Réaliser une collection dont le cardinal est donné. Utiliser le 
dénombrement pour comparer deux quantités, pour constituer une collection d'une 
taille donnée ou pour réaliser une collection de quantité égale à la collection 
proposée. 
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Explorer des formes, des grandeurs, des suites organisées / Reproduire un assemblage 
à partir d'un modèle (puzzle, pavage, assemblage de solides). 
Explorer des formes, des grandeurs, des suites organisées / Reproduire, dessiner des 
formes planes. 
Explorer des formes, des grandeurs, des suites organisées / Classer des objets en 
fonction de caractéristiques liées à leur forme. Savoir nommer quelques formes planes 
(carré, triangle, cercle ou disque, rectangle) et reconnaître quelques solides (cube, 
pyramide, boule, cylindre). 
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 Étudier les nombres / Quantifier des collections jusqu'à dix au moins ; les composer et 
les décomposer par manipulations effectives puis mentales. Dire combien il faut 
ajouter ou enlever pour obtenir des quantités ne dépassant pas dix. 
Étudier les nombres / Parler des nombres à l'aide de leur décomposition. 
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Utiliser les nombres / Utiliser le nombre pour exprimer la position d'un objet ou d'une 
personne dans un jeu, dans une situation organisée, sur un rang ou pour comparer des 
positions. 
Étudier les nombres / Avoir compris que tout nombre s'obtient en ajoutant un au 
nombre précédent et que cela correspond à l'ajout d'une unité à la quantité 
précédente. 
Étudier les nombres / Lire les nombres écrits en chiffres jusqu'à dix. 
  

5 0
4

/0
6

/1
8

 

11
/0

6
/1

8
 

23
/0

6
/1

8
 Explorer des formes, des grandeurs, des suites organisées / Identifier le principe 

d'organisation d'un algorithme et poursuivre son application. 



Ecrire la ville 

 http://classes.bnf.fr/ecrirelaville/propos/01.htm 

 L’Ouvroir de Littérature Potentielle et la ville … de ? 

 

http://classes.bnf.fr/ecrirelaville/propos/01.htm
http://classes.bnf.fr/ecrirelaville/propos/01.htm


Lire et écrire ma ville 







Des projets autour de « Ma ville » 
 

 

 « Ma ville de Lyon » (cycles 1, 2, 3) 

 « Ma ville de Garges-lès-Gonesse » (cycle 1) 

 « Ma ville de Vizille » (cycle 1) 

 « Ma ville d’Alençon » (CE2) 

 

http://fr.calameo.com/read/000408934a8d78255cb5f
http://fr.calameo.com/read/000408934a8d78255cb5f
http://fr.calameo.com/read/000408934a8d78255cb5f
http://fr.calameo.com/read/000408934a8d78255cb5f
http://fr.calameo.com/read/000408934a8d78255cb5f
http://fr.calameo.com/read/000408934a8d78255cb5f
http://fr.calameo.com/read/000408934a8d78255cb5f
http://www.ien-garges.ac-versailles.fr/spip.php?article236
http://www.ien-garges.ac-versailles.fr/spip.php?article236
http://www.ien-garges.ac-versailles.fr/spip.php?article236
http://www.ien-garges.ac-versailles.fr/spip.php?article236
http://www.ien-garges.ac-versailles.fr/spip.php?article236
http://www.ien-garges.ac-versailles.fr/spip.php?article236
http://www.ien-garges.ac-versailles.fr/spip.php?article236
http://www.ien-garges.ac-versailles.fr/spip.php?article236
http://www.ien-garges.ac-versailles.fr/spip.php?article236
http://www.ac-grenoble.fr/educationartistique.isere/IMG/pdf_projet_archi_retravaille_2.pdf
http://www.ac-grenoble.fr/educationartistique.isere/IMG/pdf_projet_archi_retravaille_2.pdf
http://www.ac-grenoble.fr/educationartistique.isere/IMG/pdf_projet_archi_retravaille_2.pdf
http://www.ac-grenoble.fr/educationartistique.isere/IMG/pdf_projet_archi_retravaille_2.pdf
http://www.ac-grenoble.fr/educationartistique.isere/IMG/pdf_projet_archi_retravaille_2.pdf
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/decouvrir-alencon.html
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/decouvrir-alencon.html
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/decouvrir-alencon.html
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/decouvrir-alencon.html
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/decouvrir-alencon.html


Des ressources complémentaires 
 

 

 Les archives municipales 

 Les archives départementales 

 Les associations  


